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PROGRAMACION Y ROBOTICA
SALA TURQUESA
DOCENTE: TANIA ARAUJO

jHola Familia! ; Como andan?

Les dejo las propuestas realizadas en el Google Meet la semana del 29 al 31 de marzo.
Clase 1:

Clase de computacion: Aplicacion Paint

Comenzamos a visualizar y reforzar el aprendizaje de las diferentes herramientas
graficas que contiene el Paint.

En la Herramienta Formas, seleccionamos el circulo, haciendo muchos circulos de
diferentes tamafios y superpuestos para generar una trama de lineas circulares. Luego
seleccionamos la herramienta Balde, después un color y pintamos cada parte del
circulo. Se hara el mismo mecanismo con diferentes colores hasta completar toda la
pagina, quedando asi, pero realizado por el alumno:
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Pueden enviar una foto y/o video realizando la propuesta al correo
informatica@osofete.edu.ar como asi también alguna duda o sugerencia que deseen
realizar.

iGracias Familia!

RECORDAR:
Siempre felicitarlos y alentarlos por cada desempefo. Que sientan su apoyo

y acompafiamiento.
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