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FORMAS

OBJETIVOS

Desarrollar la imaginacién creadora.

Continuar en el descubrimiento de las letras y los nUmeros.
Estimular el aprendizaje de los colores.

Desarrollar la percepcidn visual y espacial.

Estimular la memoria.

N° DE JUGADORES: individual o por parejas.

DESCRIPCION DEL MATERIAL

El material se compone de las siguientes piezas de cartén, cartulina
de forma rectangular y de diferentes colores:

10 piezas de 7 cm. de largo por 2 cm. de ancho en los colores
amarillo, rosa, azul, naranja, rojo, verde, blanco o en los que tengan en casa..
10 piezas de 15 cm. de largo por 2 cm. de ancho en color amarillo.

10 piezas en forma de herradura de 7,cm. por 2 cm. de ancho en color

rojo.
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DESARROLLO DEL JUEGO

El juego consiste en realizar composiciones libres con el material, dejando a los
nifos usar su propia imaginacion.

Posteriormente se pueden sugerir distintas actividades como las siguientes:

- Copiar un modelo dado.
Escribir nuestro nombre y familia.

' Mostrar el modelo unos instantes y luego retirarlo. Reproducirlo
después.

Realizar el mismo modelo, pero cambiando los colores.
Formar letras o numeros.

Realizar letras o numeros, cambiando de color.
Realizar estructuras en volumen.®
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